Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalacznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec Kod zajec:
Blok przedmiotow obieralnych 8 - Modelowanie i analiza proceséw biznesowych D17
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia: | Informatyka, I stopien, studia inzynierskie
Jezyk wykladowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia praktyczne (ZP)
Rok studiow: 111 Semestr: VI Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: | 1

Instytut (Zaklad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej (Zaktad Informatyki)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyklad: Wrykiad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 15 Zajecia praktyczne: | 9
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15 RAZEM: | 9

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do efek-

tow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol efek- | Po zakorniczeniu modutu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiagniecia efektéw ksztalcenia | Odniesienie do efek-
téw ksztalce- student w kategorii: tow ksztatcenia dla
nia modutu Wiedzy - zna i rozumie kierunku studiéw
E_01 zna i rozumie gtéwne koncepcje zarzadzania opartych na procesach K_W06, K_W12,
K_W14, K_W16,
K_KO05
Umiejetnosci - potrafi
E_02 potrafi zdefiniowac¢ taficuch wartosci organizacji, zidentyfikowa¢ gtéwne i pomocnicze | K_U01, K_U02,
procesy biznesu oraz ich cele i mierniki K_U12, K_U13
E_03 analizuje praktyczne studia przypadkow i proponuje rozwigzanie probleméw w oparciu | K_U01, K_U02,
o poznane cechy i zasady konstrukcji procesdw. K _U12
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E_04 potrafi wspotdziatac i pracowac w grupie podczas analiz studiow przypadkéw i projek- | K_U02, K_KO01,
tow praktycznych K_KO02 K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC




Tresci programowe (uszczegoélowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec¢ tj. wyklad, ¢wiczenia, la-

boratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tre- Opis tresci ksztalcenia Forma | Liczba | Odniesienie do
$ci ksztalce- zaje¢ | godzin | efektow ksztal-
nia cenia modulu
7P

TK_01 Podstawowe techniki i narzedzia wykorzystywane w modelowaniu i 1 E_01,E_02,
analizie procesow biznesowych E_04

TK_02 Zastosowanie standardow BPMS oraz BPMN. Notacja BPMN po- 2 E_01,E_02
przez poznanie roznic, jakie wystepuja pomiedzy BPMN a UML.

TK_03 Analizy praktycznych przypadkéw biznesowych. 2 E_01,E_02

TK_04 Analiza systemu informatycznego - specyfikacja funkcjonalna sys- 5 E_01,E_02,
temu ( Sformalizowane informacje o elementach systemu informa- E_03, E_04
tycznego, m.in. strukture systemu, procesy systemu, przeptywy, rela-
cje i powigzania danych) na przyktadzie (studium przypadku).

TK_05 Studium przypadku do zrealizowania w zespotach 5 E_01,E_02,

E_03, E_04

I11I. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

JeC

Symbol efektu uczenia
sie przypisanego do za-

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiagniecie zalozonych
efektéw uczenia sie *

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw
uczenia sie przypisanych do zajec #

WIEDZA

E_01

Laboratorium z prezentacja, przeglad literatury
przedmiotu

Sprawdzian pisemny przy komputerze

UMIEJETNOSCIE_03

E_02

Praca przy komputerze, praca w zespotach, realizacja
studiow przypadkéw i zadan praktycznych w syste-
mach informatycznych.

Realizacja studium przypadku

E_03

Praca przy komputerze, praca w zespotach, realizacja
studiow przypadkéw i zadan praktycznych w syste-
mach informatycznych.

Realizacja studium przypadku

KOMPETENCJE SPOLECZNE

E_04

E_03

E_03

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od ka-
tegorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Ocena na podstawie kolokwium przy komputerze.




